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Übung macht den MEister 

 



Gentelmen, Willkommen im Coding Dojo 

• 1. Regel des Dojo lautet: Ihr verliert Alle ein Wort 

über den dojo!  

• 2. Regel des Dojo lautet: Ihr verliert Alle ein Wort 

über den dojo!  

• 3. Regel des Dojo: Wenn jemand 'Stopp’ ruft, 

schlappmacht, abklopft, ist der Kampf vorbei!  

• 4. Regel: Nur ein Kampf auf einmal! 

• 5. Regel: Die Kämpfe dauern genau so lange, wie sie 

dauern müssen!  

• 6. und letzte Regel: Wer neu ist im DOJO, muss 

kämpfen! 



Kamae - Grundstellung 

• Einer CodeD 

– Man nennt Den Monkey 

• Alle Anderen Lösen 

die Aufgabe  

– mit Lautem Denken  

– Mit Diktieren 

– ... 



Die Aufgabe: FizZ BuzZ 

Wenn eine Zahl Sich durch 3 Teilen Lässt Gib FizZ Aus 

Wenn eine Zahl sich Durch 5 Teilen Lässt gib BuzZ Aus 

Wenn eine Zahl sich durch 3 und 5 Teilen Lässt Gib FizZBuzZ aus 



Hajime - Kämpft 

 



Image References 

• http://www.flickr.com/photos/jpnaddct/2927901799/sizes/l/in/photostream/ 

• http://www.flickr.com/photos/bockstark/123180647/sizes/o/in/photostream/ 

• http://www.flickr.com/photos/21139200@N03/2076116073/sizes/z/in/photostream/ 

• http://www.flickr.com/photos/ccpixel/3253620727/sizes/o/in/photostream/ 

 


